FENY, LATAS, SZINEK, PIXELEK, MONITOROK SZINKA-
LIBRALASA

A pixel mérete eszkozfiigg6! Nincs ,eredeti” fizikai mérete, mert az a megjelenit6
eszkoztdl fligg!

Ha nem tudod mi az a pixelhiba, itt nézz utana: https://hu.wikipedia.org/wiki/Pi-

xelhiba

Balra a hagyomanyos CRT, jobbra a LCD monitor pixelei.
A fehér korben egy pixel.
Minden pixel voros-zold-kék alpixelekbdl all.

Attél fliggben, hogy a 3 alpixel milyen fényer6vel (brightness) vilagit, és hogy
ezeknek mi az egymashoz viszonyitott ardnya - keletkezik a pixel szine. A fényero
0-255 kozotti diszkrét (vagyis nem analdg) értéket vehet fel. A szamitastechnika-
ban diszkrét értékekrdl beszélhetlink. Mivel egy csatorna, mondjuk a voros szint 1

byte-on (8 bit) abrazoljuk, igy 28-on a felvehetd szinek (arnyalatok) szama.

Egy pixel szinmegjelenitése

Fehér Sziirke Fekete
R=G=B=255 R=G=B=173 R=G=B=0
L=100 L=68 L=0

A semleges fehér, sziirke és fekete, a megfelelS R, G, B értékekkel.

Az L (Lightness) vagy lehetne B (Brightness) érték a vilagossagot jel6li 0-100 kozott.


https://hu.wikipedia.org/wiki/Pixelhiba
https://hu.wikipedia.org/wiki/Pixelhiba

Tiszta bibor Roézsaszin Barna
R=255, G=0, B=132 R=249, G=B=185 R=123, G=B=61
H=329 H=0 H=0

Egy tiszta szin (bibor) és két tort arnyalat (rézsaszin, barna) R, G, B értékei. A RGB alpixelek kiilon-
b6z6 intenzitassal vilagitanak.
A H (hue) érték a szinkorben elfoglalt helyet jeldli, a szin kozépponti szogével, a H=0 a v6ros,
H=120 a z6ld stb.

Szinkalibralas

A kilonféle monitorok és kijelz6k szinmegjelenitési képessége széles hatarok ko-
zOtt mozog: fligg a gyartotdl, a tipustdl, a berendezés életkoratdl, esetleg mas

tényezoktdl is.

A megjelenitett kép mindezeken kivil alapvetéen a szinbeallitastdl (kalibralastol)?!

flgg. Ugyanaz a digitalis kép kilonb6z6 kijelz6kén olykor meglepden eltérd lehet!

Megfelel6 latasi korilmények kozott, jé szinlatassal, némi gyakorlattal és tirelem-
mel be lehet ugyan allitani a monitor szineit szabad szemmel is, de a professzio-

nalis megoldashoz muszeres kalibracio sziikséges.

A szinbedllitast lehetbleg sotét helyiségben végezzilk, mert a monitorra/kijelz6re
esO kuls6é fény rontja a latasi kortlményeket. Kertlni kell a monitorra reflektald
nagy szines fellletet (pl. élénk szin( falat, fliggonyt) is, mert torzitja a monitoron

megjelend szineket.

A szinbeallitas lépései:

Fényero (brightness)
A fényer6 hatdrozza meg a s6tét szinek és az arnyékok megjelenését. Megfelel6en
beallitott fényer6 esetén a sotét szinek pontosan jelennek meg a kijelzon,

L https://www.pcwplus.hu/pcwpro/igy-kalibrald-a-monitorodat-hogy-igazi-szineket-kapj-286940.html



mikdzben az arnyékok, a kdrvonalak és egyéb részletek jél lathatdak a sotétebb
képeken is. Tul magas fényerGérték esetén a fekete kdzépsziirkének latszik. Ajan-

latos egy kozépérteket valasztani.

Fényero

nagy fényeré normal fényerg kis fényeré

Kontraszt

A kontraszt meghatarozza, hogy a szinek miként jelennek meg, és mekkora a vi-
ldgossagkiilonbség a fehér-fekete, ill. a vildgos-sotét szinek kdzott. Tul nagy kont-
raszt esetén a szinek természetellenesen élénkek, tul kicsi kontrasztnal a szinek

szlirkések és dsszemosodottak.

nagy kontraszt normal kontraszt kis kontraszt

Gamma

A digitdlis bemeneti érték és a monitor altal kibocsatott fény erdsségének viszo-
nyat fejezi ki. A gamma-korrekcio célja, hogy linearizalja (kiegyenlitse) a képerny6
fényereje és az elektrondgyu fesziltsége kozotti osszefiiggést. Altaldban a 1.8-2.2

korali gamma-érték az idealis.



Szinhémeérseéklet

A szinhOmeérséklet beadllitasaval hatarozzuk meg a fehér pont ,fehérségét”. A D65
(vagy 6500 K) a természetes nappali fény szinhdmérséklete, az ennél alacsonyabb
(5000 K koril) meleg-sargas, a magasabb (9000 K) hideg-kékes fényt jelent.

Szinhémeérséklet

5000K 6500K 9300K

R, G, B alapszinek egyensilya (color balance)

Végll az R, G, B alapszinek kiegyensulyozasara keril sor, a 3 alapszin aranyanak
allitgatasaval. A bedllitds akkor jo, ha a fehér valdban fehér, és nem sargasszirke,
a magentaban nem teng tul sem a voros, sem a kék stb. A lenti 3 abran az egyes

alapszinek ,tulvezéreltek”, vagyis nincsenek egyensulyban.


https://www.szinkommunikacio.hu/11_05.htm

tul sok voros tul sok zold tul sok kék

Az alapszinek egyensulyat igy is ellendrizhetjiik:

R, G, B alapszinek egyensilya

A négyzetes mez6k mindegyike 1x1 pixel méret(i
sakktdbla-elrendezésli komplementer szinparokbal all

(a korben kinagyitva latszédnak).

Koztudott, hogy az ember az 6t korlilvevé vilagot 6t érzékszerve segitségével fogja
fel. Osszes érzékszerviink koziil a szem tekinthetd a legfontosabbnak, hiszen egy
egészséges ember a kilvilagbol szarmazé informaciok mintegy 60-80 szazalékat
latasa révén juttatja el az agyahoz. Ez a legdifferencialtabb, a legnagyobb hatoéta-
volsagu, a leggyorsabb adatatvitelt biztosito és a legnagyobb alkalmazkodoképes-
séggel rendelkez6 érzékszervink. Fontossagat tovabb noveli, hogy az emberi agy
40%-a latassal foglalkozik. A vilagot els6sorban latasunkon keresztiil értjik meg.
Erdekes, hogy a vildgon hasznalt nyelvek ugyan rendkiviil sokszinliek és egymastdl

eltéréek, de kdzos benniik, hogy mindegyik nagyon képszer(i. Ehhez elég, ha csak



a kozmondasokat, szdélasokat, hasonlatokat elemezziik. Az evollcié sordn érzék-

szerveink kozll a 1atas alakult ki legkés6bb.

A fény és a latas

A fény elektromagneses sugarzas, amelynek hulldmhossza a kb. 380 nm és 780
nm (nanométer) kozotti tartomanyban helyezkedik el. Ez a tartomany az elektro-
magneses sugarzasi spektrumnak csak toredékét jelenti az infravoros és az ultra-
ibolya sugarzas kozott. Az emberek tobbsége ebbdl a szlk tartomanybdl is csak a
420 nm és 720 nm kozotti fényhulldmokat érzékeli, rdadasul a spektrum érzéke-
lése sem egyenletes. A legnagyobb hulldamhosszisaguak a voros szinek, majd a
hulldmhossz csokkenésével a narancs, a sarga, a zold, a kékeszold, a kék szinen
keresztll az ibolya képviseli a legalacsonyabb hullamhosszisagot a lathatd tarto-

manyban. A szem a z6ld szinnek megfeleld hulldmhosszusagu fényre a legérzéke-

nyebb.
Szin Hulldmhossz
l Ibolya 380-420 nm
Kék 420-490 nm
Zold 490-575 nm
Sérga 575-585 nm
Narancs 585-650 nm
l Voros 650-750 nm

A szem felbontoképessége

Az emberi szem felbontdképessége egészséges emberek és normal fényviszonyok
esetén - az éleslatast biztositd 1atégddori latasra vonatkozoan - 1 ivperc (1’, ami
az 1 fok hatvanad része) korili érték. Az atlagosnal sokkal jobb latasi embereknél,
valamint igen jo fényviszonyok kozott ez az érték elérheti a 0,5 ivpercet is. Sze-
munk két egymashoz kozeli fekete pontot vagy vonalat akkor képes egymastol
elkllonilten 1atni, ha koztik 1 ivpercnyi tavolsag van. Az ivpercben meghatarozott
felbontoképesség eldnye, hogy fliggetlen a nézés tavolsagatdl. A szem felbonto-
képessége a tisztanlatas tavolsagaban, vagyis kb. 25 cm-nél kérilbelldl 0,08 mm.

1 méter tavolsagbol mar csak két 0,3 mm-re levd pontot tud egymastdél a szemiink



megkilonboztetni. 10 méterrdl ez az érték 3 mm. A szem szinfelbontasa sokkal
rosszabb, mint fekete-fehér felbontasa. A szines képpontokra vonatkozdan a fel-

bontéképesség mindbdssze 8-10 ivperc

A retina szélén a latasélesség jelentésen romlik, az 1 szégperc helyett elérheti az

1 szégfokot.

Az 1 ivperc a Fold-Hold 384000 kilométeres atlagos tavolsagabdl nézve kb. 116
km-nek felel meg. 10 méteres fal szélesség esetén ebbdl adéddan 11600-szor szé-
lesebb, azaz egy 116 km széles falra lenne sziikség ennél a felbontasnal, hogy
szabad szemmel észrevehessiik. Ahhoz, hogy észlelni tudjunk egy 10 méter széles
falat, egy 100 méter atmérdjl oridstavcsére lenne sziikség. Ilyen méretl tavesd
nincsen és nem valdszin(i, hogy a kovetkez6 évtizedekben épilni fog. Szabad
szemmel a Holdon latunk ugyan kilénbo6z6 foltokat, de nem latunk egyetlen kratert
sem. Ennek az az egyszerd oka, hogy a Holdon nincs egyetlen 116 km atmérgjd

krater sem.

Kicsit mas a helyzet akkor, ha Ugy tesszik fel a kérdést, hogy latszik-e a Kinai
Nagy Fal az Grbdl. A fold korll keringé Grhajok 160-350 km-es magassagabdl,
kedvezd 1égkori viszonyok mellett mar latszik a Kinai Nagy Fal, mint ahogy a pira-
misok, a hollandiai gatak, vagy jo néhany varos repllltere és sugarutja. Igaz
ugyan, hogy az els6 kinai (irhajés, Jang Li-Vej nem latta a Falat, de példaul Eugene
Cernan asztronauta, aki haromszor jart az lGrben (és egyszer a Holdon is) észlelte

a Nagy Falat az (irbdl.

Megapixelek

Kezdjlik a fényképez6géppel. Mondjuk egy 6 megapixelessel, mar csak ezért is,
mert az szép kerek (valdjaban téglalap alakd), 3000x2000 pixeles képet készit,
ugyhogy kdnnyebb vele szamolni. A tovabbiakban megnézziik, hogy mire is ele-

gendd - valéjaban mekkora fizikai méretet jelent — ez a 30002000 képpont.

Képernyo

Kezdjlk rogtdn azzal, a képernydn mekkora lesz ez a kép. Nem meglepé modon
ez a legegyszerlibb atszamitds, ugyanis, ha mondjuk egy 1280%x800 képpontos
notebook kijelzon nézzik, nagyjabdl minden irdanyban haromszor akkora, mint a
kijelz6nk. Vagyis nem igazan fér el 100%-o0s méretben. (Figyeld meg a kép cim-

soraban a méreteket és az alsé részen a nagyitas értéket.)



i HIMG 25T PGS0 (RGETTeteq) 2098X3072
Fajl Szerkesztés Kijelolés Nézet Kép Réteg Szinek Eszkézok Parbeszédabl

'|'|'|'|l590Y||1|1|||1(?OP |15109 I2C|‘:<L

¥)

o

¥ bl L] [ el Il Ers] KA B

|1||||l|||<3ll

oouwu
1

OOO)—'I
JERETEE | g S |y

i el e

oo
e e e |

OOON)
1

(e B e

(4]

600, 968 1 px | 3

‘ 25% ::

\Festés: kattintassal (szin beallitasa: Ctrl)

2048x3072 pixeles fénykép — 25%-0s nagyitasban a képernyén
Ezért aztan ha képernyOn szeretnénk bemutatni a képet (mondjuk egy weboldalra
tesszlik ki) mindenképp érdemes lekicsinyiteni a képet. Egy weboldalon valé meg-
jelenéshez maximum 1000 képpont széles képet érdemes késziteni, de én inkabb
maradnék a maximum 700 képpontnal, mert Ugy egyben lehet latni fliggblegesen

is egy kisebb képernyén is. Ha GIMP-et hasznalsz egyszerlien csak menj a Kép >



Kép atméretezése meniibe, allitsd be a kivant szélesség és magassag értékeket és

ne piszkald a felbontast, mivel ebben az esetben irrelevans.
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Nyomtatas

A most kovetkez0 fogalom - a felbontas - akkor fontos, amikor a képbdl nyomatot
szeretnél késziteni. Hogy ne legyen egyszer( a dolog, hol DPI (dot per inch = egy
hivelykre jutd pontok szama), hol PPI (pixel per inch = egy hivelykre juté kép-
pontok szama) a neve. Az els6t foleg a nyomdak kdrnyékén a masodikat a kép-
szerkesztd programokban lehet megtalalni. Akarhogy is, mindketté azt mondja

meg, hogy egy hlivelyknyi szakaszra hany képpontot zsufoljunk ra.

Természetesen minél nagyobb ez az érték, annal finomabb atmenetek és részletek
lesznek a kinyomtatott képen, de annal kisebb is lesz a kép fizikai mérete, tehat a
szélessége és magassaga. A nyomdai hasznalat esetén 300 DPI-t szoktak elvarni,
a tintasugaras nyomtaték 360 DPI-s felbontasban (és annak tdbbszorosei) szeret-

nek dolgozni altalaban.

Szamoljunk egy kicsit a masodik esetben: ha egy hivelykre 360 képpont esik,
akkor az kb. 140 képpont centiméterenként, vagyis a hat megapixeles kép hosz-
szabbik oldala (3000 képpont) kb. 21 cm a révidebbik (2000 képpont) pedig 14

cm hosszu lesz egy tintasugaras nyomtatén magazin minéségben kinyomtatva. Ez



egy kozelrél szemlélve is rendkivil jé (el6hivott fénykép) minéségl képet eredmé-

nyez.

A GIMP rendelkezik direkt a nyomtatasi méret beallitasara készitett parbeszédab-

lakkal, amit a Kép > Nyomtatasi méret menilipontbdl érhetsz el.
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Ha nem nagyon kozelrdl fogod nézni a képet (bekeretezve a falon lesz), akkor
kiprébalhatod a 240 DPI-s és a 180 DPI-s felbontasokat is. A 180 DPI-s felbontas
esetén kétszer akkora, viszont nagyobb pontokbdl allo, képet kapsz, mint a 360
DPI esetén. Ez azt jelenti, hogy kielégitd mindségben akar 28x42cm-es képet is
készithetsz egy hat megapixeles fotédbdl, ami nagyjabdl egy A3-mas lap méretének

felel meg.

Remélem észrevetted, hogy minden felbontas érték a 60 tobbszordose. Ez azért
van, mert a nyomtatasi kép akkor lesz a legszebb, ha a nyomtatd nativ felbontasat

hasznalod és nem kell az egyes képpontoknal kerekitési hibakkal szamolni.

Szkennelés

Ha a képet nem fényképezdgéppel, hanem szkennerrel allitod eld, akkor a pont az
imént leirtak forditottja all fent, vagyis egy adott fizikai méretd (mondjuk 10x15
cm-es) képrol készil digitalizalt verzidé a beallitott felbontas fliggvényében. Ha
mondjuk a szkennert 300 DPI-s felbontasra allitod, akkor a kép nagyjabdl

1200x 1600 képpontos lesz, ami kb. 2 megapixelnek felel meg.

Ez tokéletes, ha masolatot szeretnél csinalni réla, azonban ahhoz, hogy felnagyitsd

érdemes novelni a felbontast. Kisfilm beolvasasa esetén (36x24mm) érdemes



legalabb 2400 DPI felbontast bedllitani, igy egy kb. 3401x2268 pixeles (kb. 8 me-
gapixeles) fényképet kapunk.

Erdekességképpen, ha egy kdzépformatumu (6x6 cm-es) fotdt beszkennelsz 4800
DPI felbontassal, akkor egy olyan képet kapsz, amit A3-mas méretben kinyom-
tatva a kezedben tartva is rendkivil részletgazdagnak fogsz latni. (Persze a kérdés

az, hogy ki néz kézvetlen kozelrél egy A3-mas nyomatot?)

Es ha mar itt tartunk, tudod, hogy néz ki egy dridsplakat 10 cm tavolsagbdl? Len-
tebb lathatod. (Egy dridsplakat felbontasa 5-10 DPI, hiszen tobb tiz méterrdl nézve

mar nem olyan nagyok ezek a pontok.)
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Szinfelbontas, szinmélység

Minden pixel fényessége valtoztathaté a maximum és minimum kozo6tt, mindegyik
pixelnek valtoztathatd kulon-kilon az R, G, B értéke, - igy keletkezik a szines kép.
A monitort videokartya vezérli. A képernybre esO kiils6é fény (napsugar, lampa)

csOkkenti a lathatosagot, az észlelt fényer6t és a szinek ragyogasat.

A fényer0 a nulla és a maximum kozott valtozik, és e hatarok kozott diszkrét (nem

folytonos) értékeket vehet fel. A kisebb szinfelbontas nagyobb Iépéskdzt jelent a



szélsd értékek (0 és maximum) kozott, a nagy szinfelbontds pedig kisebb, fino-

mabb valtozast.

Ha 1 bit/alapszin a felbontas, akkor pl. vorosbdl 1 szint kapunk, plusz a feketét,

mely a voros (vagy barmely szin) 0 intenzitasa. (alabbi abra, 1.sor)

Ha 2 bit/alapszin a felbontds, akkor 22 = 4 szint kapunk: a voros 3 fokozatat és a
feketét. Mivel 3 alapszin van, 2 bit/pixel esetén 6sszesen 23 = 26 = 64 arnyalat

lehetséges. (2.sor)
A 4 bit/alapszin 16 lépcs6 és 6sszesen 4096 arnyalat (3.sor)

A 8 bit/alapszin 256 |épcsoOt és 0sszesen 16.777.216 arnyalatot jelent. (4.sor)

1 bit/pixel, 2 l1épcs6

2 bit/pixel, 4 lépcsd

4 bit/pixel, 16 lépcsd

8 bit/pixel, 256 lépcsd

o

max

Ugyanezek szinfelbontasok egy fotdora alkalmazva

1 bit/pixel (2 szin)



2 bit/pixel (4 arnyalat)

4 bit/pixel (16 arnyalat)

8 bit/pixel (256 arnyalat)

/&4

Mas kérdés, hogy az eldallithatd ,szinek szama” nem azonos sem a valéban k-
[6nbdzd szinek szamaval, sem az ember altal érzékelhetd szinek 6sszességével. A
16.777.216 ,szin” tulajdonképpen szininger, jelentds része nem megkilénboztet-
hetd, de sziikséges a folytonos szin- atmenethez, tovabba a hardver mikodés

szempontjabol is észszer(ibb az alapszinenként 1 Byte.

Egy monitoron nem jelenithetd meg minden, az ember altal lathaté szinarnyalat,

mert vannak olyan tartomanyok (féleg a tlrkizkék és bibor, vagyis a cyan és



magenta koérnyékén), ahol az additiv szinkeverési elvek miatt nem tudja a telitet-

tebb és viszonylag sotétebb arnyalatokat eldallitani.

A ma altalanosan hasznalt szinfelbontas egy alapszinre 28, vagyis 256 lépcs6 a 0
és a maximum (255) kozott. (Egyes szakterilileteken, pl. orvosi diagnosztika, a 8
bit/alapszinnél nagyobb felbontdast is hasznalnak.) A szamitégépen a RGB értéke-

ket tébbféle mdédon adhatjuk meg a szoftvertdl fliggéen.

Példaul a Photoshop parbeszédablakaban 6t féle képpen:

Pipetta (eldtérszin) >

Meanse

Felvetel a szintarakba

SHnkonyvtarak

Kizardlag web szinek
100

oD S|

Szinmodok

Vildgszerte az egyik legelterjedtebb fényképfeldolgozd és képszerkesztd szoftver
az Adobe Photoshop, kilonféle szinmodokat hasznal, attdl fliggéen milyen célra

(nyomtatas, internet) készll a kép, és milyen méretl képfajlra van sziikség.



Bitmap (bittérkép) maod ...

MindOssze 1 bitet hasznal egy kép megjelenitésére: a képpont vagy fehér vagy
fekete. A szininformacio elvész, a képmindség sem jo, (,grizes”) de igy keletke-

zik a legkisebb méretl képfajl.

Az alabbi 3 abran minden szint a fehér-fekete helyettesiti, csak mintazatukban

kalénbdznek:
1. a kozepesnél vildagosabb arnyalatok fehérek, az annal sététebbek feketék

2. szabalyos (raszteres) elrendezési fekete pontok, melyek a sotétebb képré-

szeken slribben helyezkednek el

3. szabalytalan elrendezési fekete pontok, melyek a sotétebb képrészeken s(i-

ribben helyezkednek el

(A 2. és 3. képen lathato szirke foltok is fekete-fehér pontokbdl tevédnek 6sz-

sze!)




Grayscale madd ...

A szlrkeskala a fekete és fehér kozott maximum 256 arnyalatot tartalmazhat. A
pixelenként 8 bit informacié tonusaban helyes, de szinek nélkili képet eredmé-
nyez. Mas szbhasznadlat szerint: akromatikus kép. A szinskadla itt a halvanyszur-

T4

kétdl a feketésszirkéig (altaldnossagban fehértdl a feketéig) tart.

Szlirkearnyalatos kép szinskalaval

Duotone szinmod ...

Mely lehet monotone, tritone ill. quadtone is — egy, két, harom ill. négy szinbdl
Osszetett tonusos kép. Nem a valds szinekbdl allé, de szines arnyalatos kép. A fo-
tok alatt a szinskala és az ahhoz felhaszndlt 2 ill. 3 szin. Ezt a szinmddot a nyom-

tatasban hasznaljak, ezért a fehér nincs ,megadva”, az értelemszerlien a fehér

papir.

Duetone: |||a es |e!e!e Tritone: sarga, !I!Or, |e!ete



Indexed szinmod ...

Egy szines képbdl maximum 256 (8 bit) szinbdl all6 képet konvertal, vagyis a képet
256 vagy kevesebb szinre redukalja. Ha ennél tobb szin van a képen, akkor az
arnyalatot a legkdzelebbi szinarnyalattal helyettesiti. Minden szinnek sorszama van
0-255 kozoétt, innen az indexed elnevezés. Minddssze egy szincsatornat hasznal,
ezért kisméret( képfajl keletkezik, de csak szamitdgépes kdrnyezetben (pl. inter-

neten) megfelel6 a mindsége, nyomtatasban nem.
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TENEEEE
256 szinre redukalt kép és

az indexelt szinek tablaja 8 szinre redukalt kép és az indexelt tabla
RGB szinmdd ...

Minden alapszinre (voros, zold, kék) egy szincsatornat hasznal, ma leggyakrabban
8 bitet csatornanként. A szinskala a fekete és a tiszta szin kdzott huzédik. Minél
élénkebb szinl egy folt az adott csatornan, annal nagyobb intenzitasu ott az alap-
szin, a sotét foltokon annal kisebb. Pl. az eper szinében szinte semmi z6ld sincs,

csak a csillogd részeken, az 6szibarackban sok a voros és a zold stb.



R csatorna G csatorna B csatorna

CMYK szinmod ...

Minden alapszinre (ciankék, biborvéros, sarga, fekete) egy szincsatornat szimulal,
melyet a kép nyomdai el0készitése soran hasznalnak. (A legtisztabb CMYK szinek

nem érik el az RGB szinek telitettségét.)

Minél sotétebb egy folt az adott csatornan, annal tobb kell abbdl az alapszinbdl, a
vildgos foltokon annal kevesebb. Pl. az eper szinében szinte semmi ciankék sincs,
az afonyaban annal toébb, az dszibarackban sok a sarga, a tdébbi szinbdl csak kevés
stb.

C csatorna M csatorna



Y csatorna K csatorna

Lab szinmaéd ...

Eszkozfliggetlen szinmdd, harom szincsatornat szimuldl, L*a*b koordinatakkal
azonositja a szineket. Ertelmezése 3 dimenzidban lehetséges, ahol a fliggdleges

tengelyen az

e L (Luminance, analdg a vilagossag érzetével), gyakorlatilag egy szirkear-

nyalatos kép.

e Az a és b koordinatak az erre merdéleges sikban helyezkednek el. Az a koor-
dinata a voros-zold, a b pedig a sarga-kék tartalmat jelzi.

A rendszer origdja, ahol a harom koordinata metszi egymast, egy kozepes szlirke.

Az eper szinében sok a vOros és a sarga, az afonyaéban a kék stb. Ahol szirkét

latunk pl. az a csatornan, ott a vords-zold szinparbdl semmi nincs, de van (vagy

lehet) a masik két csatorna szineibdl.

L (vildgossag) a (voros-zold) b (sarga-kék)



Kimeneti szintér

A fentiekben leirt barmelyik szinmddban allitjuk is be a szineket, a gép csak ,szi-
muldlja”, és minden esetben atszamitja azokat RGB-re, mert csak ezt tudja meg-
jeleniteni a képernydn, lévén az RGB az un. kimeneti szintér. Hiaba nagyobb a HSL

vagy a CIELAB szinterjedelme, a monitoron csak az RGB gamut képes megjelenni.



